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L es Abrasifs

L'utilisation d'abrasifs en modélisme est courante pour préparer, lisser et finir les surfaces des maquettes.
Voici quelques étapes et conseils sur l'utilisation des abrasifs en modélisme :

Matériel nécessaire :

1. Papier abrasif : Différents grains (du plus gros au plus fin) en fonction des besoins (\Voir ci-
dessous).

Bloc de pongage : Un support rigide pour le papier abrasif.

Lime ou rape : Pour faconner les piéces en plastique.

Micro-file : Pour les détails plus fins.

Eponge abrasive : Pour des surfaces courbes ou irréguliéres.

Masque anti-poussiére et lunettes de protection : Pour se protéger lors de l'utilisation des abrasifs.
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Les papiers abrasifs P300 a P4000 sont des références de granulométrie pour les papiers de verre. Ils sont
utilisés dans diverses applications, y compris dans le modélisme.

Voici un apercu de ce que signifient ces références de granulométrie :

e P300 : Ce papier abrasif a une granulométrie relativement grossiére. Il est utilisé pour enlever
rapidement de grandes quantités de materiau, par exemple pour lisser les surfaces rugueuses ou pour
enlever les couches de peinture épaisses.

e P400 : Un peu plus fin que le P300, le P400 est également utilisé pour enlever des matériaux mais
avec un peu plus de précision. Il peut étre utilisé pour éliminer les imperfections plus grossieres.

o P800 aP1200 : Ces références sont généralement utilisées pour le pongage intermédiaire, pour
éliminer les marques de pongage plus grossieres et pour préparer la surface a des finitions plus fines.

e P2000 a P4000 : Ces références de granulométrie sont considérées comme tres fines. Elles sont
utilisées pour le pongage de finition, pour obtenir une surface lisse et préte a recevoir une peinture ou
un vernis.

Il est important de choisir la granulométrie appropriée en fonction du matériau que vous travaillez et du
résultat final que vous souhaitez obtenir. Pour le modélisme, ou la précision et la finesse sont souvent
recherchées, il est courant d'utiliser des papiers abrasifs avec des granulométries plus élevées, comme le
P2000 a P4000, pour obtenir une finition de haute qualité.



Etapes :

1. Elimination des bavures :
o Utilisez une lime ou une rape pour éliminer les bavures ou les excédents de plastique.
o Une lime fine ou un micro-file peut étre utilisé pour les détails plus précis.
2. Pongage grossier :
o Utilisez un papier abrasif grossier (grain plus élevé) pour enlever les imperfections
importantes.
o Vous pouvez utiliser un bloc de pongage pour maintenir le papier en place et obtenir une
surface plane.
3. Pongage fin :
o Passez a des grains de papier abrasif plus fins pour affiner la surface.
o Ultilisez un mouvement régulier pour éviter des zones inégales.
4. Utilisation d'éponges abrasives :
o Les éponges abrasives peuvent étre utilisées pour les surfaces courbes ou difficiles d'acces.
o Elles sont également utiles pour adoucir les transitions entre différentes zones.
5. Controle visuel et tactile :
o Régulierement, vérifiez la surface avec vos mains pour détecter des défauts invisibles a I'ceil
nu.
o Laqualité du toucher est souvent aussi importante que l'apparence visuelle.
6. Nettoyage :
o Nettoyez régulierement la zone poncée pour éliminer la poussiére genérée.
o Un pinceau ou un aspirateur miniature peut étre utile.
7. Preparation a la peinture :
o Une fois que la surface est lisse, propre et exempte d'irrégularités, elle est préte a étre peinte.

Conseils supplémentaires :
o Commencez par des grains plus grossiers et progressez graduellement vers des grains plus fins.
o Gardez une pression constante lors du poncage pour éviter des résultats inégaux.

o Protégez-vous avec un masque et des lunettes pour éviter d'inhaler la poussiere abrasive.

L'utilisation appropriée d'abrasifs est cruciale pour obtenir des surfaces lisses et bien préparées avant la
peinture ou d'autres étapes de finition en modélisme.



