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Le modélisme, qu'il s'agisse de maquettes, de figurines, de modéles réduits, ou d'autres projets, peut nécessiter
divers outils en fonction du type de projet que vous entreprenez. Voici une liste générale d'outils souvent
nécessaires en modélisme :

1. Couteaux a lame fine : Utilisés pour la découpe précise de piéces en plastique, en bois ou en carton.

2. Tapis de découpe auto-cicatrisant : Protege la surface de travail et prolonge la durée de vie des lames
de couteau.

3. Pinces de précision : Utiles pour manipuler de petites pieces ou tenir des éléments pendant la peinture
et I'assemblage.

4. Limes et papier de verre : Pour ajuster et lisser les bords des pieces découpées.

5. Pinceaux de différentes tailles : Pour la peinture et les détails fins.

6. Colles : Différents types de colles adaptés aux matériaux que vous utilisez (colle plastique, colle bois,
colle cyanoacrylate, etc.).

7. Pinces de serrage : Pour maintenir les piéces ensemble pendant le séchage de la colle.

8. Scies : Utilisées pour couper des piéces plus épaisses ou pour réaliser des découpes spécifiques.

9. Scalpels de modélisme : Pour les coupes tres fines et précises.

10. Regles métalliques et équerres : Pour des mesures précises et des angles droits.

11. Etau de modélisme : Fixe les piéces en place pendant le travail.

12. Pince a épiler : Pour manipuler de petites piéces avec précision.

13. Palette et godets : Pour la préparation et le mélange des peintures.

14. Aérographe ou pinceaux airbrush : Pour une application de peinture plus fine et uniforme.

15. Pigments et outils de weathering : Pour ajouter des effets de vieillissement et de réalisme a vos
modeles.

16. Outils de découpe rotatifs : Pour des coupes nettes sur des surfaces planes.

17. Marteau et petit marteau de précision : Pour I'assemblage de pieces et I'ajustement.

18. Loupes et lampes-loupes : Pour faciliter le travail sur des détails minutieux.

19. Masquage et rubans adhésifs de précision : Pour protéger certaines zones lors de la peinture.

20. Divers accessoires : Epingles, aimants, élastiques, etc., pour faciliter diverses taches.

Cette liste n'est pas exhaustive, et les outils nécessaires peuvent varier en fonction du type de modélisme que
vous pratiquez. Avant de commencer un projet, assurez-vous d'avoir les outils appropriés en fonction des
matériaux que vous utiliserez et du niveau de détail que vous souhaitez atteindre.



